KOHCNEKT

3ad KOHKYPCUTE 3a AOKTOPaAHTH

Nno Hay4Ha cneumanHocT ,,ABToMaTn3auma Ha 0b61acTu OT HemaTepuanHaTta chepa”
oT npodecnoHanHo HanpasaeHume 5.3. KOMyHMKaLUMOHHA U KOMMIOTbPHA TEXHUKA
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MogennpaHe Ha AUCKpPeTHWM cuctemn U npouecu. [lpuUHUMNKM  Ha
MmoaenmpaHeTo.

Bunaoose mogenu. NpunoxeHme Ha MoaeNNpPaHETO N CUMYNALMATA.
TexHonora Ha KOMMOKTbPHOTO MoJenupaHe - npouenypa M MeToaM.
Knacudmkauma Ha mopennute M UHCTPYMEHTaNHUTe cpeactBa. MogaenHo
Bpeme.

ALEeKBAaTHOCT Ha KOMMIOTbPHMA mogen. Metogonorma Ha KOMMIOTbPHOTO
moaenunpaHe. EpektmBHOCT Ha mopgenupaHeto. CpeacrtBa 3a KOMMIOTbPHO
MmoaenupaHe.

KomnioTbpHute cumynaumm B obydyeHunetro. CumynaymaTta Kato cpeacTBO 3a
npenogasaHe W ydveHe. Bupose cumynaumm. OCHOBHU XapaKTepPUCTUKMW.
OCHOBHM NPUHLUMMNN B NPOEKTUPAHETO Ha 06PA30BaATE/IHM CUMYNALUN.
YHudpuumnpaH esnk 3a mogenmnpaHe(UML) — KoHuenuum, HMBa Ha abcTpaKkuyma,
BNO0OBE CUCTEMHU MOAENN.

YHudpuumnpaH esuk 3a mogennpaHe(UML) — guarpamm Ha Knacose.

UML — gnarpamm Ha nocnenoBaTe/IHOCTMU.

UML — chyyaun Ha ynoTpeba.

UML — anarpamu Ha 4eNHOCTW.

UML — gnarpamm Ha malwMHa Ha CbCTOAHMeE.

BKaBM MeTo4oN0rMMM 3a pa3paborBaHe Ha codtyep (Ckpbm, KaHbaH,
EKcTpeMHOo nporpamupaHe n ap.)

CbBpeMEHHM Napaanurmm u npouec Ha pa3paboTka Ha cOGTYEPHU NPUNOIKEHUA.
OcHoBM Ha codTyepHMAa npouec. MogenmpaHe U ONMCATE/NIHU MOLENMN HaA
copTyepeH npouec. KOMNOHEHTHO OPMEHTUPAHO COPTYEPHO WHMKEHEPCTBO.
OpuWeHTMPAHO KbM ycayrm copTyepHO MHKEHEPCTBO.

YnpasneHne Ha NpoeKkTu. YnpasaeHMe U OCHOBHU eNeMeHTM Ha NpOeKTa.
CbBpemeHHM Nogxoam, MeToam U MHTerpupaHa cpega. MIHterpmpaHa cpega 3a
ynpas/ieHne Ha NPOeKTU.

YnpasneHne Ha KadvectBoTo. Mopgenn Ha KadectBoTo. OcurypsaBaHe Ha
npouecuTe Ha cCb3gaBaHe Ha codtyep. OcurypsaBaHe Ha Ka4yecTBOTO Ha
codpTYyepHOTO peLleHue.

[MpoeKTMpaHe Ha TecToBe M TEXHUKWM 3a peannsaumata Mm. OyHKUMOHANHO
TectBaHe. CTpyKTypHO TectBaHe. HuBa Ha TectBaHe. PbyHO waun
aBTOMATU3MpPAHO TecTBaHe.

TectoBe 3a codTyepHM cuctemu, 6asMpaHM Ha KOMMOHEHTU WAWN YCAYIW.
TecTBaHe B KOMMNOHEHTHO 6a3nMpaHu cnctemun. TectBaHe B CUCTEMM, BasmMpaHu
Ha ycayru.

MpoeKkTnpaHe n paspabotka Ha WEB npunoxenuma. WEB npotokonun, WEB
CbpPBbPU, apxmTeKTypa Ha WEB npunoxxeHue. TexHonormun 3a obopmneHme Ha
rpaduyHmnAa nHtepdenc, paspaboTtka n nybamMkyBaHe Ha MHTepakTMBHo WEB
CbAbprKaHue.
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BasupaHo Ha urpu obyyeHmne. OCHOBHU NPUHLMNN. TEHAEHUMM, NPEANUMCTBA U
HegocTaTbun. Bugose obpasoBateniHn urpu. MoTeHUManbT Ha KOMMNIOTbPHATA
Urpa KaTo Cpe/ACcTBO 3a NOBULLIABaHE Ha MOTUBALMATA.

OCHOBHM NPUHLMMNN B MPOEKTUPAHETO M pa3paboTKaTa Ha KOMMIOTbPHU UTPW.
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